t © El Modelo DesignX Al 4.0 es una metodologia estructurada que
I n integra inteligencia artificial en el proceso de diseiio de productos
tangibles e intangibles. Su objetivo es optimizar el desarrollo de

conceptos al reducir tiempos de analisis y mejorar la precision en

la generacidn de soluciones. Este modelo permite transformar
necesidades del usuario y del mercado en disefios validados
P mediante un enfoque sistematico y estructurado.
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IA permite explorar multiples
soluciones y refinar ideas con
rapidez.

Estandarizacion: Organiza cada
fase sistemdticamente y
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minimizando errores en etapas
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Se genera progresivamente en 4 fases, estructurando el disefio de manera clara y eficiente: GONTERTUALIZACIGN
Contextualizacién del Problema o Necesidad: ',',E,l,{;;'?s?ﬁf.“
« Se recopila informacidn clave sobre la necesidad de disefio. -
« Se establecen las restricciones, oportunidades y viabilidad del producto. 2 GENERACION DE
iy LA TABLA DE
Generacion de la Tabla de Complementos: COMPLEMENTOS
« Se definen los atributos y objetivos particulares del producto.
« Se ajustan los complementos para que sean funcionales, ergonédmicos y estéticos. 3 R RN
Prompt Generador de Conceptos: DE DISEND
« Se redactan prompts detallados que permiten a la inteligencia artificial generar opciones de disefo. R

« Seiteran los prompts hasta lograr ideas viables y alineadas con los objetivos del proyecto.
Evaluacion del Concepto Final:

« Se seleccionan los conceptos mas prometedores y se comparan con la tabla de complementos.

« Se realiza una retroalimentacion detallada para mejorar el disefio final antes de su desarrollo.

| P p isefio sélido, se pl 1 I
1 CONTEXTUALIZACION DEL ara estructurar un disefio sélido, se plantean 10 etapas clave dentro

de la Contextualizacidn del Problema o Necesidad. Cada una responde

PROBLEMA O NECESIDAD a preguntas detonantes que permiten enfocar el proceso:

1 Definicion del Problema o Necesidad 6 Viabilidad Técnica y Procesos
¢Cual es el problema o necesidad a resolver? ¢Qué tecnologias y procesos son viables?
¢Quiénes son los usuarios y como interactuan con el? ¢Qué restricciones existen para su desarrollo?
2 Definicion del Mercado y Usuario 7 Viabilidad Financiera
¢A qué mercado objetivo esta dirigido el producto? ¢Cudl es el presupuesto para el desarrollo?
¢Cudles son las caracteristicas del usuario ideal? ¢Como se espera que sea el retorno de inversion?
GRS 3 Restricciones Econémicas y Legislativas 8 Referencias Normativas
¢Qué normativas y regulaciones aplican? ¢Qué estandares de calidad, seguridad, etc aplican?
¢Costos maximos para su desarrollo? ¢Cémo aseguraramos cumplirlas?
....| 4 Andlisis Sensorial, Experiencia y Simbolismo 9 Business Plan
¢Qué sensaciones debe generar? ¢éCémo se posicionara en el mercado?
¢Como cumple cultural y emocionalmente? ¢Cual serd su modelo de ingresos?
5 Benchmarking y Referencias 10 Gantt y Outputs del Proceso
¢Qué productos similares existen en el mercado? ¢Cuales son las etapas clave del desarrollo?
¢Fortalezas y debilidades de las soluciones actuales? ¢éQué entregables hay por fase para evaluar avances?
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En este modelo, la tabla se realiza con el apoyo

Z 2 TABLA DE
2 GENERACION DE COMPLEMENTOS de IA, que analiza la informacion de la

En esta etapa °§{';§'€".}“‘ la informacion de Iall1 contextualizacidn en v;rilerinl)s de disefio. No son ideas, son

LA TABLA DE 40 005 50 0 e BB a5 CTc e PO 8 oD oo contextualizacién y sugiere una configuracion
Complemenos delPraducto % pOBENos  Funcomalest  frgondniess, - Exitons & inicial basada en datos, tendencias y
COM PLEM ENTOS ropista o Vel restricciones identificadas. Posteriormente, el
disefiador optimiza la tabla asegurandose que
Se usa para estructurar de By et ree o

manera sistematica los E— contenga d;tos especificos y ellmlnando
atributos esenciales que e eccion clara y precioa en el proceso de

debe cumplir un concepto Sostenibilidad y ciclo de vida q - . a a o~
S\l A — disefio. Al final, con el cliente el disefiador
de f"?enq- Sl:' ObJEtW_O es Aetiesmesy et ajusta los parametros y ponderaciones segun su
definir criterios medibles y UECEITEEED relevancia especifica para el proyecto.

v?"f..l.cables que alm?en el La tabla se divide en 7 complementos: Propuesta de Valor, Experiencia Sensorial y Simbolismo, Analisis
disefio co-n las necesidades del Mercado y Perfil del Usuario, Materiales y Procesos, Sostenibilidad y Ciclo de Vida, Restricciones y
del ,usuarlo, ?I n?ercado y los Costo Meta, y Otras Consideraciones. Cada uno se desglosa en objetivos particulares, con atributos
estandares técnicos. funcionales, ergonémicos, de usabilidad y estilo.
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Consiste en la creacidn de una instruccion precisa y /)
deta"ad.a, que gl'"e a Ia Intellge.ncla art}lfl(ﬂal en Ia 3 PROMPT Con b?se ﬁn los da}os dfeﬁnidqsﬂen la tabla rlefcnmplenllentos.
generacion de conceptos de disefio alineados con los Y ERI;EOR DE pomra mufiiwglsesa;ﬂemlt?\?asnd%:;|£§fr&z§i§?§r§§gﬁ
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Este prompt se basa en la informacidn estructurada en la Tabla de Complementos, asegurando que cada atributo y restriccion previamente
definidos se integren en la propuesta conceptual. Una vez generado el prompt inicial, se somete a un proceso iterativo de optimizacién, donde
el disefiador ajusta y refina la instruccion para eliminar ambigliedades, mejorar la precisidn de los resultados y garantizar que los conceptos
generados sean especificos, viables y alineados con los objetivos del producto. Esta optimizacion puede incluir la reformulacién de criterios, la
incorporacion de nuevas variables o la validacion de la coherencia entre la salida de la IA y los requerimientos del disefio.

4 EVALUACION E ITERACION DEL CONCEPTO FINAL

Consiste en analizar y refinar los conceptos de diseio generados por la IA,
asegurando que cumplan con los criterios definidos en la Tabla de
Complementos.

En esta etapa, el disefador selecciona las mejores propuestas y las somete a un
proceso de validacion asistido por la IA y basado en criterios funcionales,
ergondmicos, estéticos, tecnoldgicos y de viabilidad productiva. A través de
iteraciones sucesivas, se optimizan detalles especificos, eliminando inconsistencias y
ajustando aspectos criticos como materiales, dimensiones y funcionalidades. Este

proceso de retroalimentacion y refinamiento permite consolidar un concepto final e S S o %’3#&@3}22
robusto y viable, alineado con los objetivos del proyecto y las necesidades del usuario. "2 conaeto s mefor | rble rigaly por qu rarones sl FINALES

OBTENCION DEL  [/DesignX’ DEL PROBLEMA AL PRODUCTO A TRAVEZ DE LA 1A
CONCEPTO FINAL :Al40

Se obtiene en foto y descripcidn
con un nivel de detalle para que
el disefiador haga el ajuste fino.
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